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O gravador
National RQ-2222
¢ o preferido
pelos usuarios de micro-
computadores. Ele gravae
carrega programas com
a mais alta fidelidade e com
a maior economia.

“Produzid o.rqa'Zunaﬁanea__'de'Man'_au's._:Cd"mlﬁcaf_ eca 0 Anilazonas.

Porque tem um sistema ¢ --"-"f"‘%f: i

ousoemmicros. O gravador
National RQ-2222 temum
contador de fitaque facilita
alocalizacdodoprogramaa
um comando inicopara
gravacgo tipo “Um Toque”,
muito mais pratico.Um
gretvaicion Uk Ukl et ey
tambémvivernasua,
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uem imaginar que o desenvolvimento da comunicacdo

homem/m4quina, através de computadores pessoais, se esgota no atual
estagio tecnoldgico e cientifico da informatica esta muito enganado.

Softwares, hardwares e sistemas operacionais s3o desenvolvidos cada vez mais
para, além de responder as necessidades do mercado, abrir novas

possibilidades de utilizacfo.

Este é o caso do CP 500 modelo M80, ultimo langcamento da CP
Computadores Pessoais: este equipamento possui um dos mais poderosos
sistemas operacionais, o SO08, que permite a utilizacdo da maior biblioteca
de software do mundo e a formagdo de eficientes redes de computacéo.

Neste ntimero, a Geracdo Proldgica publica as caracteristicas desta nova
madquina e suas possibilidades de software. Mas as informacdes ndao param
por ai: ensinamos como transformar seu computador pessoal num piano, num
controlador de luzes, portas, televisores e segredos de cofres, além de dicas do
comando POKE. Tudo isso com um unico objetivo: facilitar ¢ desenvolver a

comunicacdio homem/maquina.

grilho Estidio

Agenda (cursos e eventos)
Cartas . o e 2e-3

Software Houses
(programas para o SO08)

Gapa: Foto Luiz Wellez!

O CP 500 Modelo M80, com
o sistema Op
¢ a resposta
CP Computad
as exigéncias' (
brasileiro. Paginas

CEEUBECES . o sn i

profissional da
ores Pessodis,
do mercado

O Mundo da Informaética ... 10 e 11

Carlos Roberto A. Gauch

Andlise e Criagdo de uma Mala Direta
— o PATE BV ik e e e

Curso de Basic — Licdo IX........ 9

Transforme o seu CP em um Contro-
lador de Luzes, Televisores, Portas
e Segredos de Cofres...... 13, 14 e 15

Mo Encarte Especial, o programa Aker-
naak (para vocé escrever sua propria his-
toria de mistério no CP 500), um
Controle Bancario para o CP 400 ¢ o

jogo Aterrissagem Lunar (Parte 1) para
o CP 200.
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Redes Locais de Computadores —
Dias: 19 e 20 de agosto., Taxa: 50
ORTN’s. Mais informacées pelos te-
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so ¢ ministrado pelo IBPI — Insti-
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tuto Brasileiro de Pesquisa em Infor-
matica — Rua Mena Barreto, 77 —
Rio de Janeiro.

Planejamento de Inform:tica na
Empresa — Dias: 18 a 20 de setem-
bro. Taxa: 60 ORTN’s. Mais infor-
magoes pelos - telefones: 286-6891/
226-2913. O curso é ministrado pelo
IBPI — Instituto Brasileiro de Pes-
quisa em Informatica — Rua Mena
Barreto, 77 — Rio de Janeiro.

Supervisicale — Dias: 22 e 23 de ju-
lho. Hordrio: 8:304s17:30. Taxa: 35
ORTN’s. SPCI — Sao Paulo Com-
puter [nstitute — Avenida Rebou-
¢as, 1669 — Sio Paulo — telefone:
883-0355.

Introdugf@io ao Micro para Secreta-
rias Executivas — Dias: 8a I0e 15
de junhoa 7 de julho. Horario: 18:30
45 22:00. Taxa: 38 ORTN’s. SPCI —
Sado Paulo Computer Institute —
Avenida Reboucas, 1669 — Sio
Paulo — telefone: 883-0355.

Introducao ao dBase III — Dias: 15
e l6dejulho. Hordrio: 8:304s 17:30.
Taxa: 45 ORTN’s. SPCI — Sao Pau-
lo Computer Institute — Avenida
Rébougas, 1669 — S3o Paulo — te-
lefone: 883-0355.
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Sou assinante da Geragdo Prologi-

fazendo propaganda entre os amigos

possuidores de computadores pessoais,

Wordstar — Dias: 17 ¢ 18 de julho.
Hordrio: 8:30 as 17:30. Taxa: 35
ORTN’s. SPCI — Sao Paulo Com-

puter Institute — Avenida Rebou-

¢as, 1669 — S3o Paulo — teiefone
883-0355.

C, a Linguagem do Futuro — Dias:
10a 12 de julho. Taxa de inscrigdo:
50 ORTN’s. Periodo: diurno. O cur-
so € oferecido pela Compucenter Mi-
croinformatica — Rua Bela Cintra,
746 — 32 andar — telefone: (011)
257-0577/255-5988 — Sdo Paulo.

Conhecendo o Unix — Dias: 8412
de julho no periodo noturno; 29430
de jultho no periodo diurno. Taxade
inscri¢do: 40 ORTN’s. Compucenter
Microinformatica— Rua Bela Cintra,
746 — 32 andar — telefone: (011)
257-0577/255-5988 — Sio Paulo.

Microcomputadores para Sistema
Distribuido — Dias: 15 a 17 de ju-
lho. Periodo: diurno. Taxa deinscri-
¢d0: 60 ORTN’s. Compucenter Mi-
croinformatica — Rua Bela Cintra,
746 — 37 andar — telefone: (011)
257-0577/255-5988 — Sao Paulo.

dBase 3 o Banco de Dados para PCs
— Dias: 18 e 19 de julho. Perio-
do: diurno. Taxa de inscricdo: 20
ORTN's. Compucenter Microinfor-
matica — Rua Bela Cintra, 746 — 3°
andar — telefone: (011) 257-0577/
255-5988 — Sio Paulo.

Introducio aos Micros — Dias: 29
¢ 30 de julho. Periodo: diurno. Ta-
xa de inscricdo: 20 ORTN’s. Com-
pucenter Microinformatica — Rua
Bela Cintra, 746 — 3% andar — tele-

Amigos, na verdade, estou escre-

t | +—1— |—' vendo para pedir uma informacio so-
| c &RT As_] bre o programa BATALHA NAVAL,
| publicado na GP n? 9: quando termi-
nei de digitar a linha 640, verifiquei
que a linha 650 estava incompleta, ou

seja, falta o destino do 1? GOSUB.

Gostaria da resposta o mais breve pos-
Batalha Naval sivel, pois eu e minha esposa somos fa-

ndticos por este jogo.

Sem mais, abracos e parabéns pelo

ca e estou muito satisfeito com as ma- belo trabalho, em nome de todos os
térias publicadas. Tanto, que estou até  usudrios Proldgica.

Gilberto Martins Loureiro —
Sdo Jodao da Meriti — RJ

GERACAO PROLOGICA




fone: (011) 257-0577/255-5988 —
‘Sdo Paulo — SP.

Planejamento para Microinformati-
ea — Dias: 15 a 19 de jutho. Perio-
do: noturno. Taxa de inscricdo: 40
ORTN's. Compucenter Microinfor-
matica — Rua Bela Cintra, 746 — 3°
‘andar — telefone: (011) 257-0577/
1255-5988 — Sao Paulo.

Iniciacio do dBase 2 — Dias: 22a 23
de julho. Taxa de inscricao: 30
ORTN’s. Compucenter Microinfor-
mdtica— Rua Bela Cintra, 746 — 3?
andar — telefone: (011) 257-
0577/255-5988 — Sao Paulo.

CPM Avancado — Dias: 25 e 26 de
julho, Taxa de inscricdo: 40 ORTN’s.
Compucenter Microinformatica —
Rua Bela Cintra, 746 — 32 andar —
telefone: (011) 257-0577/255-5988
— S3o Paule.

EVENTOS

Informstica 85 — A V Feira Inter-
nacional de Informatica, Telecomu-
nicagdes, Organizacdo e Equipa-
mentos de Escritorio, ou simples-
mente Informatica 83, serd realiza-
dade23 a 29 de setembro no Parque
Anhembi, em Sio Paulo. Paralela-
mente a Feira, sera realizado o 182
Congressﬁ Nacional de Informatica.

O programa, ainda incompleto, de-
verd incluir temas como informati-
caesoberania nacional, automacgio
bancéria, automagdo industrial, pri-
vacidade em bancos de dados etc.

Amigo Gilberto, ficamos felizes por
vocé estar satisfeito com nosso traba-
lho ¢ esperamos sempre estar a altura
de suas necessidades. Quanto ao pro-
grama BATALHA NAVAL, 4 linha
650 deve ser digitada da seguinte forma:
650 NX = RND{4):GOSUB 1290 :IF JP =1
THEN 850
E deve-se incluir a seguinte linha:
1415 ON NX GOTO 1420, 1430, 1440,
1450
Pedimos desculpas pelo atraso na res-
posta, mas enviamos as informacoes
solicitadas pelo correio e a carta vol-
tou por incorre¢des no endereco.

GERAGCAO PROLOGICA

Velocidade no CP 200

Possuo um computador pessoal CP
200 e necessito gravar em fitas diver-
50s artigos; por isso, preciso de infor-
magoes sobre como tornar meu CP
mais rapido.

Francisco Oswaldo Castellucci Filho —
Araraguara — SP
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Francisco, o CP 200 apresenta duas
fungées de armazenamento, com duas
velocidades: rapida (quick storage) e
alta velocidade (speed storage). Os co-
mandos de speed storage aumentam 14
vezes a velocidade de gravacao e leitu-
ra, facilitando e agilizando a operacio
com o gravador cassete,

Existem trés comandos disponiveis
no modo de alta velocidade (speed
storage):

Gravacido (SSAVE)
Verificacdo (SCHECK)
Leitura (SLOAD)

A escolha dos comandos ¢ efetua-
da através do menu ¢ para se ter aces-
50 a ele, digite o seguinte comando:
RAND USR 8200

Apos pressionar ENTER, aparece-
ra o seguinte comando na tela:
Vocé deseja: LER

GRAVAR

VERIFICAR

?
Para selecionar uina dessas operacées,
pressione a tecla correspondente (L, G
ou V). Apés os comandos L ou G,
aparecerd na tela o seguinte comando:
DIGITE O NOME DO PROGRAMA

Selecionando L ou G, se quiser dar
um nome ac programa, digite-o, no
méximeo, com seis caracteres. Sendo,
pressione ENTER para a operacio ser
iniciada. Mas, aten¢do: antes de teclar
ENTER, acione PLAY/RECORD no
gravador, para que vocé néo perca
parte do programa.

Selecionando V, ¢ feita uma com-
paragdo do programa que estd na me-
moria do computador com o que esta
na fita. Para tanto, posicione a fita no
comeco do programa em questio,

acione PLAY e digite V, para ini-
ciar a gravacio.

Neste processo, a gravacdo e leitu-
ra sdo executadas em velocidades mui-
to maiores que o normal, por isso o
sistema de reproducdo € muito exigi-
do. Para que vocé ndo tenha proble-
mas, mantenha o cabegote de gra-
vacdo sempre limpo e utilize somente
fitas de boa qualidade.

Memodria do CP 2008

Gostaria de receber as seguintes in-
formacoes: como se copia fita de pro-
grama e possibilidades de expansao da
capacidade de memdria do CP 200S.

Antonio Carlos M, Silva —
Sdo José dos Campos — SP

Caro Antonio Carlos, para se co-
piar fita de programa, siga a seguinte
rotina: ajuste a tonalidade de seu gra-
vador para 10 e o volume entre 7 e §.
Este volume pode ser alterado de acor-
do com a gravagdo do programa ou a
marca do gravador usado.

Feito isso, tecle LOAD'". Posicio-
ne a fita e pressione PLAY. Se apare-
cer na tela o cddigo 0/0, a gravacio foi
bem sucedida. Entdo, pressione RUN
para a execugao do programa.

Quanto a expansao de capacidade
de memoria, o CP 2008 possui um co-
nector lateral que fornece todos os si-
nais necessarics para se ter acesso dire-
to ao microprocessador Z-80. A par-
tir dai pade ser feita a expansio de me-
moria. Porém, no mercado, ndo hd
nenhum cartucho que possibilite esta
expansdo, que tera de ser realizada pe-
lo proprio usudrio.

As cartas para a redacdo da Geracgio
Prolégica deverdo ser enviadas ao se-
guinte enderego:

Editele — Editora Técnica Eletrdnica
Ltda. — Rua Casa do Ator, 1060 —
CEP 04546 — Sdo Paulo — SP



PROGRAMAS DISPONIVEIS N

O MERCADO

Com o sistema operacional SO08, compativel com

o CP/M, o usuério tem a sua disposicdo a mais

vasta biblioteca de programas profissionais.

Neste numero, os softwares da Nasajon Sistemas.

Mala Direta
com Editor de Textos

Permite o cadastramento de clientes
com seus dados principais, tais como:
nome, endereco, tipo, data de nasci-
mento etc., paraposterioralteracao,ex-
clusdo e consulta. Fornece relatérios de
todos osclientes do cadastro ou apenas
os selecionados pelo operador. Emite
etiquetas nos tamanhos pequeno, mé-
dio e grande, para enderegamento pos-
tal. Com o Editor de Textos & possivel
criar e armazenar lextos para serem
emitidos para os clientes selecionados.

Contabilidade Geral

Fornece saldos parciais com apuracao
de receitas e despesas, balancete com-
parativo com o més correspondente ao
exercicio anterior e relatorios na impres-
sora. Apresenta um plano de contas em
¢inco niveis, relagdo de historicos pa-
drdes, lancamentos, extratos de contas,
balancetes de verificagdo, aberturae fe-
chamento de didrio, livro didrio, balan-
cete mensal, balanco geral, demonstra-
¢ao de resultados do exercicio e apura-
¢do de resultados com manipulacdo de
férmulas a critério do operador.

Folha de Pagamento

dus da empresa, filiais, departamentos
esecoes, cargos e saldarios, bancos, ren-
dimentos e descontos, IAPASe IR, ta-
belas gerais, cartdes de ponto e folha de
pagamento, recibo de pagamento e re-
lacdo para deposito bancario, relagio
de salario base, emissdo do RAILS, rela-
¢do de empregados, imposto de renda
retido na fonte anual, contribuicdo sin-
dical, acumulados anuais ¢ movimen-
tagdo mensal.

Crediario

dos, aexigibilidade das contas a pagar,
bem como as disponibilidades atuais ¢
futuras (contas a receber). Permite a
manutencdo dos arquivos de bancos,
classificacdes das contas a pagar/rece-
ber. Emite relatorios operacionais on-
de sdo visualizadas as contas a pagar/
receber, a disponibilidade no periodo,
os totais do més por classificacdo, a con-
ciliacdio do periodo com todos os lan-
camentos realizados no més, o movi-
mento financeiro e o resumo dos saldos
bancarios.

Através do cadastramento dos clientes,
com suas informacdes basicas, como
nome, endereco, cidade etc., permite
a geracdo de contratos para estes clien-
tes, controlando as vendas a prazo. For-
nece relatorios com a movimentagio
das vendas, clientes com pagamento em
atraso, movimento dos recebimentos
pendentes por filial e geral, fichas indi-
viduais de clientes, onde podem ser vi-
sualizados o historico, os dados gerais
¢ a posicdo do contrato atual, relatorio
decontasareceber, emissdodas 1#e2?
vias do carné, listagem geral do cadas-
tro e emissdo de etiquetas paramala di-
reta com 0s contratos atrasados.

Controle do
Exigivel/Disponivel

A partir do cadastramento de funcio-
narios, emite listagens operacionais: da-

4

Controla os depositos/saques em ban-
cos, através dos lancamentos realiza-

Controle de Projetos

E composto por trés subsistemas: con-
trole de estoque, elaboracao de orga-
mentos e controle de produgéo. Permite
ainterligacdo com os sistemas de Con-
tabilidade Geral, Departamento Pes-
soal ¢ Folha de Pagamento. Com o ca-
dastramento dos itens basicos, elemen-
ros componentes de produtos, itens de
grupo, conjunto de itens basicos que
compde uma unidade padrao de medi-
da, permite a composi¢io daobraatra-
vés dainformacao dos dados principais.
Emite relatorios. Calcula orgamento,
emite listagens, indica percentuais par-
ciais e gerais.

Maiores informacdes sobre estes ¢ ou-
tros programas na Nasajon Sistemas,
Avenida Rio Branco, 45 — Grupo 1311
— CEP 20.090 — Rio de Janeiro — Te-
lefone: (021) 263-1241.

GERACAO PROLOGICA



REPORTAGEM DE CAPA ...

CP 500
MODELO MS80

O CP 500 modelo M80
é o profissional de sua
categoria com a

maior base de software
em todo o mundo.

dinamismo do mercado de infor-

mdtica no Brasil exige da indis-
tria nacional solugdes para necessida-
des cada vez mais acentuadas, que
caracterizam-se pela tendéncia de espe-
cializacao e profissionalizacédo, pois a
computacdo ¢ uma das ferramentas
mais utilizadas em todos os setores pro-
fissionais ou atividades que exigem mais
eficiéncia e agilidade. Em resposta a es-
ta necessidade, a CP Computadores
Pessoais desenvolveu o CP 500 mode-
lo M80, o mais versatil e poderoso pro-
fissional do mercado brasileiro. O M80,
além de possuir todas as caracteristicas
anteriores do CP 500, também possibi-
lita a operacdo com o Sistema Qpera-
cional SO08, desenvolvido pela CP e to-
talmente compativel com o sistema mais
difundido e com maior base de softwa-
re em todo o mundo: o CP/M. O
CP 500 modelo M80 trabalha com um
microprocessador Z 80, clock: 2,35
MHz, memoria 64 K no sistema SO08

GERACAO PROLOGICA 5




‘ === REPORTAGEM DE CAPA

FOTO PLINIO BORGES

¢ 48 K (RAM) ¢ 16 K (ROM) no DUS
500. Possui teclado capacitivo, o que
garante mais de 10 milhoes de operagGes
em suas 64 teclas, além do teclado nu-
mérico reduzido.

pesar de o CP 500 M80 também

operar com ¢ DOS 500, a gran-
de vantagem do 8008 é a capacidade do
video: 80x 24, enguanto que no
DOS 500 a capacidade € de 64 x 16 cu
32 % 16. Mas as vantagens do M80 nao
param no SO08. Como se trata de um
equipamento profissional e eficiente, si-
multaneamente com o CP 500 modelo
M80 a CP coloca a disposicao do mer-
cado a Interface serial CP 532C para
comunicacao de dados, printer e outros
periféricos que requerem este tipo de si-
nal. O CP 532C podeser facilmente ins-
talado pelo usudrio através de conector
especifico.

MBU possul tambem qualro ver-

sdes: (022) com um drive, face
simples e capacidade de 175 Kbytes;
(022D) com um drive, face dupla e ca-
pacidade de 350 Kbytes; (023) com dois
drives, face simples e capacidade de
350 Kbytes; e (023D) com dois drives,
face dupla e capacidade de 700 Kbytes.

Produzido em Sao Paulo, na unidade
fabril da CP Computadores Pessoais,
o CP 500 modelo M80 terd uma produ-
cdo aproximada de mil maguinas
mensais.

¢gundo 0 Departamento de Pro-
dutos da CP, 0 modelo M80 ¢ a
resposta da empresa as necessidades do
mercado e, por isso mesmo, ndo custa-
rd mais caro por causa das inovacoes,
modernizacao e profissionalizacdo do
eguipamentp. Ao contrario, o M80 re-
presenta a mais eficiente relacdo cus-
to/beneficio da sua categoria.
J unto com o CP 500 modelo MBS0,
0 usudrio recebe 0s seguintes uti-
litarios para o SO08:
EDIT2 — Editor de textos.
PIP — Copia de arquivos.
STAT — Consulta ao diretdrio.
GERSIS — Programa gerador do Sis-
tema Operacional SO08.
SUBMIT e XSUB — Programa para
execucdo de varios comandos, sem a ne-
cessidade de interferéncia do usuério.
FORMS00 — Programa formatadorde
disquete.
CONF500 — Programa que permite a
configuracdo dos pardmetros do SO08.

COPIASU0) — Copiador de disqueres
(backup).

s softwares podem trabalhar em
35 trilhas, 10 setores por trilha e
512 bytes por setor, com uma memaria
livre de aproximadamente 175 K, ou se-
ja, igual a formatacdo do Sistema 700,

om este sofisticado modelo do

CP 500, o usudrio terd a sua dis-
posigdo a maior biblioteca de software
disponivel no mercado, podendo ope:
rar com o0s programas da linha do
CP 300, do SO08 (CP/M), do Sistema
700 e do Super 700, que vao desde so-
fisticados editores de textos e planilhas
eletronicas a programas de contabilida-
de geral, folhas de pagamento, credia-
rio, controle de estoque, mala direta
com editor de textos, controle do exigi-
vel/disponivel, controle de projetos,
planejamento e controle de produgao
com orcamento, ativo fixo, controle de
custos ¢ estoque para confeccdes, con-
irole de reservas de hotéis, sistema de
videoclubes, programas especificos pa-
ra agricultura, engenharia, medicina,
educacio ou gualguer outra drea pro-
fissional. Na pagina Software Houses,
uma selecdo de programas compativeis
com o SO08.

O desenvolvimento tecnolégico
dos equipamentos da CP Computa-
‘dores Pessoais tem como objetivo so-
lucionar os problemas de todos os
seus usudrios, beneficiando-os com
as mais eficientes utilizagdes da com-
putagao.

ACESSORIOS CP: A INTEGRACAO NO MERCADO

L Cahes de Lagaq;ﬁo CP*.‘JIE![Jc para

Neste sentido, a: empresa também
estalancando amais completa linha
de acessorios, visando a integragdo
dos quase 100 usudrios de com-

putadores pess ais de t&c"ologla;

Proldgica, com outros equipamen-

tos disponiveis no mercado:

® Cabos de Liga¢do CP 500 para
Printers Paralelas;

» Cabos para Gravador/CP 200,

‘s Cabosde Ligacio Modem pa.ta In-
' Fitas Prosoft para CP 200S,

o 5.F1taslf’;omﬁ para'(:I'P 400,
' Capas Protetoras para | \CP 2190-‘-&- '
. Capas Protéfdras para C m %

Printers Paralelas,

* Cabos de Ligacao P 500 para
equipamentos Apple,

* Cabos de Ligacdo P 500 para
‘equipamentos 1BM PC,

* Cabos para Gravador/CP 300,
400 e 500,

e Cabos de Antena para
CP 200, 300 e 400,

* Cabos de Alimentacao para
CP 500, P 500 e P 720,

* Cabos de Ligacdo CP 500 para
P 500,

terface RS 232C (Vldeoteacb@)

 Fitas Prosoft para CP 300 ¢

CP 300,

* Capas Protetoras para CP OU e

s Capas Protét’a’ras para P 500.
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Daniel Wajngarten, estudante de
Sdo Paulo, enviou o seguinte comando
POKE:

Como bloguear o List do CP 400
COLOR:

POKE 383,158 (para bloquear)
POKE 383,0 (para voltar ao normal)

Luis Carlos Medina, engenheiro de
Séo Paulo, mandou a sua colecao de co-
mandos POKE:

POKE 65495,0

Aumenta a velocidade de todos os
comandos ou fungdes. Nio é compati-
vel com sistema em disco.

Ndo pode ser usado durante leitura
ou gravacdo de programas ou dados em
fita cassete.

[ POKE 654940

Retorna para normal apos utilizar o
comando POKE 65495,0.

Ex.:
PROGRAMA |
10 FOR | = 1 TO 10000
20A = A +1
30 NEXT |
40 PRINT A
PROGRAMA 2

5 POKE 654950

10 FOR I = 1 TO 10000
20A = A + 1

30 NEXT |

40 PRINT A

50 POKE 65494,0

Note que 0 mesmo programa utili-

zando a instrucdo POKE 35495.0 tem
menor tempo de processamento.

GERACAO PROLOGICA

través do comando POKE vocé tem varias possibilidades

de software em seu computador pessoal.

Neste niimero, selecionamos varias dicas destes comandos

enviadas pelos usuarios membros do CLUBE CP’S.

Atencao! Estas dicas foram testadas e aprovadas

pela CP Computadores Pessoais.

]

POKE 65497,0.

[ POKE 359,128.

Possibilita que a velocidade dos co-
mandos ou funcdes seja mais rapida que
ao utilizar POKE 65495,0.

Nao pode ser utilizado durante lei-
tura ou gravacdo de programas ou da-
dos em fita cassete.

Desabilita a emissao de dados no
video.

Produz diferentes caracteres grafi-
cos, para diferentes teclas. Ndo compa-
tivel com disco.

] POKE 359.126. |

Retorna ao normal apés POKE
359,128.

Este comando, embora apareca co-
mo caractere grafico, sera executado.

| POKE 654976.0. i

Retorna para o modo normal depois | POKE 359,255. |
de utilizar POKE 65497.0. Inibe o teclado.
Ex. | POKE 350,126, ]

PROGRAMA 3
& POKE 654870
10FOR | = 1 TO 10000
20A = A +1
30 NEXT |
40 POKE 54486,0
50 PRINT A

Note que este programa demorara
menos tempo de execugdo que os ante-
riores.

Observe que, apesar de o video ““de-
saparecer’’ durante a execugio dos cal-
culos, estes sdo realizados normalmen-
te e os dados sao apresentados logo que
o comando POKE 65496,0 ¢ executado.

POKE 359.60. |

Mensagem de tela mais lenta. Ndo
compativel com disco.

POKE 359,0. |

Retorna ao modo normal depois de
se utilizar POKE 359,60, Impossibilida-
de de E/S em disco.

Retorna ao modo normal apods
POKE 359,255.

Classificados
e Correspondéncias

Haroldo S. Ferreira quer trocar pro-
agramas ¢ revistas parao CP 200. Os in-
teressados deverdo enviar correspon-
déncia para Caixa Postal 81.825 —
27.500 — Resende — RJ.

Denis Scheer Timm esta querendo se
corresponder com o usudrio Frank, de
Linhares (ES). Noentanto, o Frank nio
deixou endereco aqui no CLUBE, por
1550 vamos publicar o endereco de De-
nis, para que o nosso companheiro de
Linhares se comunigque com ele, OK?

Ald, al6, Frank! Escreva para o De-
nis (Rua Francisco Xavier de Barros,
114 — 18.100 — Sorocaba — SP).



PARTE IV

Consulta ou alteracdo nos dados do arquivo.

Luiz Antonio Borba

No nimero anterior, nds vimos como controlar a quan-
tidade de registros que estavam gravados no arquivo; vere-
mos agora, usando aquele mesmo pardmetro (nimero de
registros), como fazer uma consulta ou alteraco nos da-
dos do arguivo.

Apenas para lembrar, vejamos como ¢comega o programa:

10 CLEAR 2000:CLS: RESERVA ESPACO DE STRING E APAGA A TELA

201%% =1

30 OPEN"R".1,"ARQUIVOIDAT 110

40 FIELD 1,2 AS 1X5,108 AS ZZ8 : :

45 FIELD 1,30 AS NOS,40 AS ENS,13 AS TLS,20 AS/CDS 2 AS ESS,
5ASCPS

50 GET1.0X% 3

601F EQF(1) THEN 70 ELSE IX% = CVI{IXS)

70 CONTINHACAQ DO PROGRAMA

Para fazermos uma alteracdo ou uma consulta dentro des-
te nosso arquivoe, devemos solicitar ao operador o numero
do registro a ser manipulado. Ao recebermos este nimero,
devemos entdo compara-lo primeiramente com zero; se is-
to for verdade, o fluxo do programa deve voltar a0 menu
principal, se for falso, devemos efetuar a comparagio com
o valor da variavel IX%. Se o nimero fornecido for maior
gue IX%, devemos colocar na tela uma mensagem de erro,
informando ao operador que este registro nao existe. Se,
por outro lado, o nimero dado pelo operador for menor
ouigual <(=)a IX%, basta fazermos um GET comeste
valor. No exemplo abaixo, imaginemos gue o menu pringi-
pal tenha iniciado na linha 80:

-

500 INPUT"DIGITE O REGISTRO A SER DONSULTADO“‘R%

51D IF R% =0 THEN 80 ELSE 520

520/1F R% < = X% THEN 520 ELSE FHINT"HEG{ST’HG MAD EXISTE.
REDIGITE:GOTO 500

530 GET 1.8%

-
-

Neste instante devemos colocar os dados deste registro
na tela, para que o operador possa consulta-los. Sera ne-
cessario colocar também ao lado de cada dado (nome, en-
dereco etc.) um numere, para que, através deste, o opera-
dor possa fazer a alteragio desejada. Vamos ver como fica-
ria a tela:

TELA DE GONSULTAl ALTERACAO

(1) NOME

FULANG DE TAL

(2) ENDERECO

RUA DAS CAMELIAS 1234 APTO 12

{3} FONE: (011) 251-3433 (4) GEP: 04517
{5) CIDADE: SAO PAULD  (B) ESTADO: SP
"¢ 778" DESEJA ALTERAR (SIN)?

Este ¢ apenas umexemplo que vocé pode usar para mon-
tar a sua tela de consulta. O nimero que aparece enire as-
pas na ultimalinha da tela é o enderego para ser usado com
o comando PRINT@; que poderia ser usado da seguinte
maneira:

00 PRINT {#778,“DESEJA ALTERAR (S/N)":INPUT ALS
610 IF ALS ="N" THEN 500 ELSE 620

-

L]

-

No programa, devemos testar agora se o valor de ALS
éigual a*‘S" ou **‘N"’. Se foriguala “*N"’, devemos voltar
o fluxo do programa para uma nova entrada de nimero de
registro; se foriguala *‘S"’, devemos proceder a alteracio.

Para procederaalteracao, devemoscriar umarotina, que
cologue no mesmo endereco de tela (@778) aseguinte men-
sagem: QUAL ITEM DESEJA ALTERAR (1 a 6)7; veja-
mos como ficaria isto no programa:

-

-

-

620 PRINT @778, "QUAL ITEM DESEJA ALTERAR (1.2 6)";
BSD ]NF'LIT AL%

640 ON AL % GOTO 700,800,900,1000,1100,1200

650 GOTO 620

-
-
o

Como o comando ON ... GOTO desvia o programa em
funcao dovalor de ALY, se AL% for menor gue 1 oumaior
que 6, o fluxoira diretamente para a linha 650 onde o man-
damos de volta a linha 620 para que o operador digite o va-
lor correto: Tudoisto sem necessidade de usar o comando IF.

No préximo numero veremos como fazere gravar estas
alteracdes no noOsso arquivo.
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ESTE SUPLEMENTO E PARTE INTEGRANTE DA REVISTA GERAGAO PROLOGICA N#13. NAO PODE SER VENDIDO SEPARADAMENTE

INDICE

I. Akernaak, um desafio a sua inteligéncia e imaginacio.
Um jogo de mistérios e situacdes fantdsticas que vocé mes-
mo deverd construir a partir de dados armazenados em seu

computador CP 500 ou CP 300 .....ccoivviinvinnian,

2. Controle Bancdrio.
O software ideal para vocé esquecer os problemas com sua

movimentacdo bancdria. Para o CP 400 COLOR ...............

3. Aterrissagem Lunar.
Prove sua capacidade motora, perspicdcia e agilidade com

2,3,4,5e6

—— 7eB

miais este 1080 Para SeN CP 200 .o s s e e



i JOGO

Akernaak, um desafio
a sua inteligéncia e imaginacao.

CP 500 ou 300 48 Kb RAM

Akernaak ndo é jogo de imagens on-
de vocé tem que destruir mecanicamen-
te figuras geométricas. Nao! Akernaak
& um jogo de mistérios e situacdes que
voOce terd que construir. Como se fosse
um livro onde 0s personagens criassem
vida propria e o escritor ndo tivesse mais
controle sobre eles.

A historia comeca quando vocé che-
g4 em casa e percebe gue entrou num
mundo fantastico, controlado pelo Al-
tar de Akernaak. Todos os nossos
monstros ¢ fantasias perdidas estdo 14,
escondidas atrds das portas, no escuro
da despensa, nos corredores, nas som-
bras da biblioteca ou do gramado.
Ogros, duendes, magos, feiticeiros, ti-
gres, fadas e guerreiros passeiam pela
casa. Sevocénaotivermedo, poderden-
contrar védrias armas de protegdo, de-

fesa e ataque espalhadas pelos
comodos.

A sua histéria podera ter um final
inesperado, dependendo de sua capaci-
dade de luta, descobertas e associacao
de situacoes pois para cada inimigo ha
uma arma adequada. O que vocé pode-
rd fazer com um cetro de prata ou um
numero magico? Em que guerreiro con-
fiar? Como, enfim, libertar sua casa do
poder fantéstico de Akernaak? Para es-
crever esta historia, peca ajuda ao seu
computador pessoal: ele lhe dara pala-
vras-chave para o desenrolar da histo-
ria. Mas aqui vai um conselho de quem
ja lutou muito com o misterioso Aker-
naak: cuidado comaarcae com o cam-
po zero! No entanto, se eles forem ine-
vitdveis em sua imaginacao, nao se es-
gueca nunca da chave, da capa magica
¢ do espelho, pois estes objetos poderao

lhe salvar a vida na luta contra os feiti-
ceiros.

Mas, talvez, vocé nem chegue a lu-
tar contra um feiticeiro. Talvez um
duende o mate logo na entrada da casa
ou um tigre o fira mortalmente em seu
quarto, pois vocé ndo pegou nenhuma
arma pelo caminho, Mas, talvez, vocé
consiga escrever sua historia com um fi-
nal feliz; alibertagdo de sua casa do po-
der de Akernaak. Quem pode saber?
Afinal cada historia é uma histéria.

Digite corretamente a listagem em
linguagem Basice ““chame’’ Akernaak.,
Enquanto o computador ‘‘procura®™ o
programa, ndo se preocupe se lhe pare-
cér ouvir uma voz grave murmurando:
““Vocé ndo deveria ter entrado aqui, po-
bre mortal..."” E tudo imaginagdo! No
entanto, por precaucio, tome cuidado
com 0 elfo que esta no corredor...

10 " HEAXRARERERER KR XX R X E LR E LR ERF

20 ‘% RKERNARK *
30 ‘% C.F. COMPUT. PESSORIS =+
40 ' CP 300 / CP 3500 *

SO T RERRR KRN EENFEE R RN EE NN RN R H N
60 RANDOM:CLS:CLEARZOOO

70 DEFINTB-Z:DEFSTRR:DIMMA(30) ,FP(
30),V0C$(14) ,0BI$(30),L0%(19),D(1?
+1),CF%(10)4BL(10)

80 FORN=0TO14:READVOCS (N) :NEXTN:FO
EN=0TO30:RERDOBJI% (N) :NEXTN: FORN=0T
O019:READLO% (N} :NEXTN

20 FORN=OTO30:MRA(N)=RND(15)-1:NEXT
N:FORN=13TO19:D(Ns0)=-1:D(N,1)=-1:
NEXTN:D(16,0)=RND(15)~-1:D(1&,1)=EN
D(15)3~-1

100 FORN=24TO30:MA(N)=-1:NEXTN:=MA(
2)=8:MA(16)=13:MA(15)=4:MA(19)=—1:
MRA(4)=15:MA(6)=16:K=RND(2)+14:MRA(7
)=—1:MA(11)=K:MA(3)=31-K:MA(13)=-1
IMR(17)==1:MRA(Z27)=19:MR(7)=18:MA(2
8i=18

110 FOEN=0TO10:RERADBL (N) :NEXTN

120 VE$="VOCE ESTR’ ":V0O$="VOCE OU
(JE n

130 FORN=0TO14

140 D(N,0)=RND(15)—-1:D(N,1)=END(15

2

J=1:IFD(N,0)=D(N,1)0ORD(N,0)=NORD(N
1+ 1)=NTHEN140 ELSENEXTN

150 DATA FUJA,LUTE,PEGUE,SAIA,AJUD
AsFALE,RBRA,ENTRE,LISTE, TOQUE ,DESC
ANSE , DESISTAs 5 9

160 DRTA A ESFPRDAR," ESCUDO".," LIVR
0",A CAPA," DIAMANTE"," ANEL"," ES
PELHO"," PERGAmINHO",RA MOEDH DE OU
RO,A LANTERNA,RA FLRAUTA," ELMO",RA G
AREAFA DE VINHO," CETEO DE FRRTR",
R CHAVE,R ARCA,A ESTATUR,R PRASSAGE
M," ALTAR DE AKERNARK",A ESFERR DO
S ELFOS

170 DATA " DUENDE"." OGRO"." TIGRE
"s" ELFO"," PITON"," MRGO"," GUERR
EIRO AKERNRAK"," FEITICEIRO DO FOG
0"," MESTRE-FEITICEIRO"," RSTERION
L - " DRRGF‘DII

180 DRTA A ENTRERDA DA CASA,0 HALL,
0 CORREDOR,A ESCRDR,0 QURRTO

1?0 DATA A GRARAGEM,RA SALA,0 SALARO

DE JOGOS,A BIBLIOTECA.R FORTA DOS

FUNDOS

200 DATR A DESFENSA.A COZINHRA,0 BR
NHEIRO,0 GRAMADO.,0 MURD

210 DATR A RRCA,A FRASSAGEM SECRETA
y»O CASTELD VERMELHO,0 DIRMANTE,O C
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AMFDO ZERD

220 DATA 34647 35136:2463343,2,3

230 PRINTSTRINGS (LD, "=")

240 PRINTTRE(Z0):"A CASA DE AKERNA
HK L1}

250 FRINTSTRING®(&0,"="})

260 PRINT"VOCE VOLTOU FARA CASA AP
085 UM DIR DE TREABRLHO.

A0 CHEGAR WA ENTRADAR DA CRASH,FOREM
s VOCE SENTIU QUE TUDRO SE

TORCIA ‘A SUA VOLTA.

ERA UMA BARREIRA BKERNPAAK..."

270 FPRINT"OS ADORADORES DE AKERNAA
K TOMARAM FOSSE DE SUR CASA

E 0 ISOLARAM DO UNIVERSO."

280 PRINT"QUANDO VOCE NRO SOUBER O
QUE FRZER,INTRODUZA "AJUDA""

290 P=0

300 PRINTVES:i"N":LOS(F)

310 FE=Q:FORN=0TO30:IFMRA(N){YFTHEN
330 ELSEIFNOTFETHENFEINT"RAQUI HR’
PNy iFE=—1

320 PRINT"UM";0BIS(N) ;" ,"

330 NEXTN:IFFETHENPRINTCHR®(S)

340 IFD(P,0)=-10RD(P,1)==1THEN3&0
350 PRINT"VOCE FODE SE MOVER FARA
"$LO$(D(F,0)):" OU FPARA "3;LO%$(D(F,
133 .

3460 IFCF{—-3THENFREINTVES;::IFCF{-6TH
ENFRINT"FERIDO"ELSEFRINT"CANSADO"E
LSEIFCF»1THENFRINTVE® : "SUFPER-RESIS
TENTE"

370 INFUT R:FORN=0TO14:IFMIDS (LO%(
N)Y,3,LEN(A) Y=ATHEN440 ELSENEXTN
380 FORN=0TO14:IFVDC$(N) {( YRATHENNEX
TN:GBOTO400

370 ON N+1 BOTO1060 ,940 4790 1
400 5330 4610 L1230 ,1480 ,870

$ 1010 ,1140 L2230

400 PRINT"NAD ENTENDI
0

410 7

420 ======MOVIMENTRACAD======

430 7

440 IFFEYOTHEN4B20

430 IFD(F,0)=NORD(F,1)=NTHENF=NELS
E490

440 IFFS)YOTHENMRA(FS)=FiFS=0

470 BOTO1S60

480 N=FB:FRINT"O";OBJ$(N):"™ PULA S

OBRE VOCE!":GOSUBRLISS50 :60TO1S40
490 ¢

500 PRINT"NRO HA‘ FPASSAGEM FARA "3
LO% (M)

510 GOTO1S60

3520

ISTO":60OTO37
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5SSO0 PRINT"O SEU OBJETIVO E’ LIBERT
AR BUA CASA DOS AKERNAAKEN-

FARA SE MOVER USE O NOME DO LOCAL
PAFEA ONDE QUISER IRE.EX:
‘BARAGEM’ « "

560 FRINT"SEU VOCABULARIO E“:";:FOD
EN=0TOL14:FRINTVOCSH(N) 3" "1 sNEXTN:P
RINT

370 BOTO1360

530 ¢

590 ‘======FaLE

00 7

610 INPUT"D QUE":R:FRINT"-“"zQz"! 1"

: IFA="AEON" THEN&&Q

620 IFVAL(A){}OCTHENIFVAL (A)=RNTHEN
EN=0:PRINTVES$:"SUFER RESISTENTE FO
R ALGUM TEMFPO" :CF=CF+REND(4)+5:G0TO
1560 ELSEFRINT"NAD DIGR QUALQUER N
UMERO NUMA CRSA DE REERENARE!"“:CF=C
F-8:60T0D1560

630 IFA=FM$ANDMR (30)=FPTHENZZ00

640 PRINT"MADAR ACONTECE.-."

650 BOTO1SAO

660 IFRND(4) )FATHENFA=FRA+1:60T0O750
670 FR=FA+1:IFRND(3)=2THEN7Z20

680 FRINT"

A BRARREIRA SOFREU UMA SATURACRO« .-

0 UNIVERSO FODERIR TER SIDO DESTRU
IDO COM ESSE USO

INDISCREIMINADO DE FRLAVREAS MRGICRS
.FELIZMENTE SO’ VOCE .SOFREU"

670 FRINT"A CONSEQUENCIA DE SUR IM
FRUDENCIA: ;

SURGE UM DOS SETE ASTERIONS..."
700 MR(29)=F:BL%(9)=8

710 GOTO1560

720 PRINT"

A PALAVEA ‘AKON’ ORIGINOU-SE NA PR
IMEIRR BATHLHA ENTRE REKERNARREK

E RS FORCAS DO BEM CHEFIRDAS FOR W
ORIEL .AO0 FERCEBER QUE R

BATALHA NAO TERMINARIA,WORIEL PRON
UNCIOU-A CINCO VEZES.O CROS

GERADO DEU ORIGEM AD UNIVERSO."
730 FPRINT"DECIDIRAM ENTRO QUE ESTH
PALAVRA SO’ SERIA DITA NOVAMENTE
NO FIM DOS TEMPOS..."

740 PRINT"VOCE DESTRUIU 0O UNIVERSO
« e« "IBOTOZZ70

730 D(P,0Q)=END(15)-1:D(F,1)=RND(15
)=1:IFD(F,0}=D(P;1)0RD(P,0)=FPORD(P
s 1)=FTHEN750 ELSEPRINT"VOCE CONSE
GUIU TORCER A BARREIRA NESTE FONTO
"IBE0TOD1IS60

760 °



790 INPUT"D QUE":R:FORN=0TO30:G0SU
BZ2220 :IFEXTHENS8Z0 ELSENEXTN

800 GOTO9S0

810 GOTO1560

820 IFN)14THENIFN?}1?2THENPRINTVES:"
DOIDO OU VOCE NAO SABE O QUE E’ UM
“;0BJ$(N);"?":60TO1560 ELSEFPRINT"V
OCE NRO FODE CARREGAR UM"3iOBJ$%(N):
GOTO1560

830 FP(N)=-1:MR(N)=-1:60T0870

840

890 '======LISTE

860

870 FE=0:FORN=0TO14:IFNOTFF(N)THEN

890 ELSEIFNOTFE THENFRINTVE$:"LEV
ANDO: "3 :FE=-1

880 PRINT"UM"3;OBJS(N)3","3

€90 NEXTN:IFFETHENFRINTCHR$(8)ELSE
FRINT"VOCE NAD CARREGR NRDAR"

200 GOTO1560

210 °

PEO ‘======LUTE

930

940 INPUT"COM QUEM":R:FORN=0TO30:G
OSUBZ220 :IFEXTHEN?60 ELSENEXTN
950 PRINT"NAO HR’ "3A3;" AQUI":GOTO
1560

260 IFN(Z20THENPRINT"VOCE QUER LUTA
R CONTRA UM"iOBJ$(N);"??27":60T0O156
0

970 CB=Z:G0SUB185C :GOTO15&0

980

P90 ‘======TOQUE

1000 °

1010 IFNOTFP(10}THENPRINT"“VOCE NRO
LEVA NENHWM INSTRUMENTO"ELSEPRINT
"VOCE COMECAR AR TOCRR R FLAUTA":FT=
=1

1020 GOTO1540

1030 '

1040 ‘=====FUJR

1050

1060 INFUT"PRRA ONDE":iR:FORN=0TO19
:IFMID$(LO%(N) 435,LEN(R) ) ( JRTHENNEX
TN:PRINT"O QUE E’ISS0O?":G0TD1060 E
LSEIFN)14THEN1420

1070 IFFB=0THEN4S50

1080 IFRND(S)=3THENCB=-Z2:N=FB:FPRIN
T"VOCE TROFPECAR E O"3:0BJ$(N):" O RT
ACA FELAS COSTAS":B0SUB1850 :60TO1
290

1090 IFEND(3){3THENFRINT"O";OBJ$(F
B):" O SEGUE":FS=FB:FB=0:60T0O450
1100 FB=0:G0TO450

1110 ’

1120 ’=====DESCANSE

1130 °

1140 FE=0:PRINT"VOCE "3;:IFFF(0)THE

4

NFP(Q)=0:MA(0Q)=P:FE=~1

1150 IFFP(1)THENFP(1)=0:MR(1)=P:FE
=—1

1160 IFFF(11)THENFP(11)=0:MR(11)=F
:FE=-1

1170 IFFETHENPRINT"
MAS E "3;

1180 PRINT"ESTA® DESCANSANDD":CF=C
F+2:IFCF >OTHENCF=0

1190 GOTO15&0

1200

LARGOU SURS AR

1220 *

1230 INPUT"O QUE":R:FORN=0TO30:G0S
UBZ2220 :IFNOTEXTHENNEXTN:GOTO?350
ELSEIFN¢{ )1STHEN1250 ELSEIFFP(14)TH
ENPRINT"VOCE RABRIU R RARCA": :FR%Z=-1
:IFRND(3)=2THENPRINT" E FOI SUGRDO
POR ELR.SUR CHAVE ESTA’ FORA.":FA
4A=0:P=15:FP(14)=0:MRA(14)=RND(135)~-1
ELSEFRINTELSE1300 #h

1240 FB=0:G60T01560

1250 IFN=2THENIFNOTFP (2) THENPRINT"
0 LIVRO";:GOTD1290 ELSE1310

1260 IFN=1ZTHENIFNOTFF(12) THENFRIN
T"A GARRAFAR";:60TO1290 ELSEFG=-1:F
RINT"A GARRAFA ESTA’ ABERTA":G0TO1
560

1270 IFN=7THENIFNOTFP(7)THENPRINT"
0 PERGAMINHO"::G0T0O1290 ELSEGOSUBZ
280 :PM$=R:GOSUBZZ80 :PM$=FPM$+A:FR
INT"VOCE LE:

-A PALAVRA SECRETA E’ "3;PM$:PRINT"
ELE DESAPARECE...":FFP(7)=0:60T0156
o}

1280 PRINT"VOCE NRO PODE ABRIR UM"
s0BJ$(N) :GOTO1560

1290 PRINT" NRO ESTR’ COM VOCE":GO
TO1560

1300 FPRINT"A ARCA ESTRA’ TRANCADA":
GOTO1560

1310 FP(2)=0:MA(Z2)=RND(20)-1:PRINT
"ANTES QUE O LIVRO DESAPRRECA DE S
URS MADS,VOCE LE:":ONRND(5)GOTO13Z
0 "54700,4750,4800,4850

1320 RN=RND(100) :FRINT"-0 NUMERO M
AGICO E’:"iRN:BOTO1560

1330 PRINT"=-...PORQUE 0OS MRGOS DET
ESTAM VINHO.":G60TO1560

1340 D(15,0)=END(15)-1:PRINT"-HR"
UMRA PASSAGEM DA ARCA FARA “;LO$(D(
15,0)):60T015&0

1350 PRINT"-"AKON" E’ R PRLAVREA DA
S DIRECDES":GOTO015&0

1360 PRINT"-...0 PERGAMINHO QUE ES
TA‘ DENTRO DO DIRMANTE TEM O SEGRE
DO":G0OTO1560

1370 '
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1390

1400 IFP()15THEN1420 ELSEIFEND(3)=
ZTHENMA(15)=19:FRINT"“ERR UMR EMBOS
CADA- - « "ELSEIFRND(35) (STHENMRA(15) =R
ND(15)-1:PRINT"R ARCA SE MOVEU"
1410 FB=0:P=MR(15) :60T0O1560

1420 IFP=18THENFP=MR(4):FB=0:60T01S
60

1430

1440 PRINT"O QUE VOCE QUER DIZER C
OM ‘SAIR‘?":60TD1iS40

1450 ¢

1420 INPUT"ONDE" ;R:FORN=0TO19:IFR{
JMIDS(LO%$(N) s3,LEN(R) )THENNEXTN: GO
TO930

1490 IFN{1STHEN44C ELSEIFN=15THEN
IFFRATHENFB=0:P=N:G0TO15&60 ELSE130
0

1500 IFN=18THENFP(4)=0:MR(4)}=P:FB=
Q:P=N:BOTO15&0

1510 IFN=1&4THENFEB=C:P=N:GE0T0D1S5460
1520 FRINT"VOCE NAO FODE ENTRAR N"
iLOS(N) :GOTOD1S&0

1530 °

1540 ‘======ACONTECIMENTOS FOSSIVE

15460 FORN=Z0TO30:IFMRA(N)()PTHEN1SE
O ELSEIFRND(10))BL%Z(N=-20)THEN1580
1570 PRINT"O";0BJ&(N):" O ATACA!":
CB=0:60SUB1350

1580 NEXTN

1590 FORN=20T030:IFFB)OORREND(&) (40
RMR(N) (OTHEN1420 ELSEK=MA(N) ::MA(N)

=D(MA(N) ,RND(2)-1) : IFMA(N)=—1THENM
A(N)=K:B0TO014620

1600 IFP=KTHENFRINT"O";OBJ$(N):i" V
AI FPARA ":LO$(MA(N))

1610 IFMA(N)=PTHENPRINT"UM"3;0BJ$(N
)i" AFPARECE.VINDOD D":LO%$(K)

1620 NEXTN

1630 IFT)30ANDMRA(24)=—1THENIFREND(1
O)=7THENFRINTVO$: "UM GRITD ESTRANH
D:==":MRA(24)=RND(15)-1

1640 IFTM(LITHENIFMA(18)=PANDTM=0TH
ENTM=RND(30)+Z20:PRINTVO%;:":

~NAO DEVERIA TER ENTRADO AQUI,MORT
AL"ELSEELSETM=TM-1:IFTM=0THENTM=-1
PRINTVOS$: " :

-DEMOREI R CHEGRR;MORTAL sMAS RGORA
VOCE PAGARA’ POR TER INVADIDOD SA
NTURRIO DE RAKERNARK":MA(Z2S)=P:BLY%(
5)=7

1650 IFTE)OTHENTE=TE-1:IFTE=0THENM
A(O)=RND(20)-1
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1660 IFPT)100ANDMR(Z24)=—1THENIFRND
(10)=1THENPRINTVO®:":

-VOCE JR’ CRUSOU MUITOS FROBLEMRS,

VERME «

SURGE UM GUERREIRO.":MR(26)=F:G0OTO

1560

1670 IFFP=MRA(1%9)THENIFRND(3)=1THENF

RINT"A ESFERA EXFLODE.":S=—-RND(7):

GOSUB211Q :MA(19)=—1ELSEIFREND(4)=3

THENPRINT"R ESFERA BRILHR FORTEMEN

TE...":P=19

1680 IFFP=MR(1&6)ANDNOTFP (13} THENIFR

ND(7)=5STHENPRINTYD®: " :

-EUsA ESTATUR,SIMBOLO DE ANIK,DOU-
LHE UM PRESENTE«««":MA(13)=F

1690 IFMRA(Z6)=FANDFP(13)ANDBL%{(&) )

OTHENFRINTVO®: " :

-EU,0 GUERREIRO DE ANIK,SRUDO O PO

RTADOR DO CETRO":BLA{&)=0

1700 IFNOTFGORF(IMRA(Z3)THEN17Z20 EL

SEFRINTVO$" :

— FRRARAGH ! NyDK !

0 CHEIRO DO VINHO "3;:IFRND(4)=3THE

NPRINT"ENFURECE 0O MAGO.":BL%{(35)=%E

LSEFRINT"ENFRAQUECE 0 MAGOD.":CF%u(S
y=CF%A(3)—4

1710 PRINT"ELE QUEBRA SU":0BJ$(12)
:FP{12)=0:FG=0

1720 IFT)>&OANDMA(17)=—1THENIFEND (S
)=1THENMRA(17)=RND(15)-1

1730 IFFT)Z00ANDMA(ZE)=18THENIFRND
(E)=3THENPREINTVOS:":

—ATE® AGORA VOCE ENFRENTOU 0OS ARFRE

NDIZES,MEU CARO...":BLX(8)=7:MA(Z8
)=F

1740 IFFP(&6)RNDMA(Z8)=FTHENFRINT"S

EU ESFELHD DRENR UM FOUCO DR MAGIR
DD MESTRE":CFA(8)=CFZ(8)-2

1750 IFP=14THENIFRND(10)=ETHENFRIN
T"DO ALTD DO MURD SUREGE UMA LUZ CI

NZA...":P=15:FB=0

1760 IFMR(17){)—=1THENIFRND(10)=6TH
ENFRINTVOS$:":

=":0BJ$(17):" ESTRA N"iLO®(MR(17))
1770 IFEN=0RANDP=7THENIFREND(ZOQ)=2TH
ENEN=END(10Q) :PRINT"VOCE LE NUMR C

ARTA DE BARARLHD:O0 NO. MAGICO E’'"iR
N

1780 IFCF(OTHENCF=CF+1:IFFF(11)THE

NIFCF{—1THENPRINT"VOCE SE RECUFERA
MAIS DEFRESSA,GRACRAS A SEU ELMO M

AGICO" :CF=CF+2

1790 FT=0

1800 T=T+1:IFT/10=INT(T/10)THENFRI
NT"TEMPO =":T3:"MINUTOS"

1810 GOTO300

1820

1830 ‘=====8UB DE LUTR



514 FRINT As

DEl INFUTYDIGITE O VALOR:":R$
SEB IF R#="T" THEN 5%0

SME TF VAL(R$)=B THEN 548

558 FRINT E$:607T0 Sie

36@ NC=NC+1:CeNCY=VAL(R$Y = TC=TO+
COeNG

S78 IF NC<MC THEN 526

586 FRINT L%

SYE PRINTUTOTAL =":TC:FRINT

688 FRINTVENTRE GCOM AS QUANTIAS

REFEREN=Y

518 PRINTYTES
apeng E v

G528 PRINTYCONTAS
0 QUE 7»

638 FRINTYFORAM DERITADAS EM SUA
CONTE.

LUl FRINT M4 :

638 INFUT"DIGITE O VALOR:"3:R$
668 IF R$="T" THEN 7i@

676 1IF VAL(R$)Y>@ THEN 498

&88 PRINT E4$:607T0 4uB

698 NS=NS+1:TS=TS+VAL (R$)

768 GOTO 659
718 FRINTTOTAL
758 GOSUE 886
730 W=SE+TD+TES-CE~TC~TR 1 W=HES (i)
748 IF W>.801 THEN 770

786 W=@:PRINT"0 BALANCO DOS CHEQ
UES CONFERE!I"

748 GOTO 796

778 PRINT" HH#HATENCAC., SEU EQLON

A0S SERVICOS FREST

FRAGAS PELD ERND

=" TSuPRINT

Cl NAOHBH"
7868 PRINT"
R HuREaEggY
7298 FRINT:FRINTUYSALDO DO EXTRATO
HANCRRIG +¢

868 FRINT"DEFOSITOS NAD REGISTREA
DS

818 FRINTYTRXAS DE SERVICO =
+TD+TS

8 PRINT=PRINTUSALDO DO TRLAD D
E CHEQUES +v

83@ FRINTU"CHEGUES NAO REGISTRADO
-

gul FRINT'DEFOSITOS RECENTES="s(
B+TC+TR ;
B5E@ PRINT:FRINT“DIFERENCA ="nl
266 PRINT

7@ END

888 FRINTYDIGITE B QUANTIA DE SF
Us DEFH-M

896 FPRINTYSITOS REABLIZADOS [FOS
0 CHEQUE®

G PRINTUNUMERD xxx"LCUzxe

218 PRINTV"QUE CONSTHEM EM SEU EXT
RATO.L"
FoB FRINT A%
230 INPUT"DIGITE O VALORz":2R%$
U@ IF R$E="T" THEN 998
938 IF VAL(R%) =@ THEN 978

268 PRINT E$:G07T0 98¢
768 NR=MNR+1:TR=TR+VAL (R$)

88 GOTD <38
998 FPRINT"TOTAL
1866 RETURN

HERHEHHERSY CONFERE #

HeSh

="e TRIPRINT

= JOGO

Aterrissagem Lunar

T P——

Neste programa voce serd 0 astronauta que terd por mis- | L0 7 %% 5 % % % 8805 5 5 5 409090 06 56 36 456 6 6 9 % 36

sao descer na Lua. Todo o cuidado é pouco, na medida | 2¢ ‘= ATEERISHEGEM LUNDE =
em que a aterrissagem terd que ser perfeita. Preocupe-se Rl COMFP. PFESSDEIS *
sempre com 0 seu combustivel, pois se 0 mesmo terminar | 40 44 e o (b *

antes da aterrissagem sua nave caird e se chocard contra DI e 2 I S S
as rochas lunaticas. 80 LET K=0
Mantenha sempre atual as informagGes sobre sua alti- 2 e = i oo - ND#&0)
tute (em metros), velocidade (km/h), combustivel (litros) 70 LET H___ﬁ:{:”f = Ih.r (Ew?x'f:.' : ’ |
€ a situac@o de sua nave, isto &, se ela estd descendo ou B? LET B=1200+(INT (hNI"?dg}}
sibinds: 20 LET C=ZZ0+(INT (END®*%() )
Cuidado nas deslocagdes, procurando sempre associar | 1290 CLS
1 sua velocidade ao combustivel e a altitude, para ndo ser | 110 FRINT "ALT.= “3INT (B);"
surpreendido. Todos os comandos necessarios sao dados | s "COMB.= “3INT (C) e [ LS
pelo seu computador pessoal. 120 PREINT AT 0,15:"W':AT 1,15:"W":
Se a sua aterrissagem for perfeita, telefone paraa NASA.
Vocé podera ser o primeiro brasileiro a comprovar que a
Terra é azul!

BTS. *

Continua no préoximo nimero.

8 GERACAO PROLOGICA
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LICAO IX

Ainstrugdo RESTORE permite que
um mesmo conjunto de dados definidos
numa instru¢do DATA seja usado mais
deumavez, No programa a seguir vocé
poderd notar esta utilizagdo e o uso do
vialor - 1 nainstrugao DATA para mar-
car o final do loop. Este recurso ¢ bas-
tante utilizado em programas que usam
a instrugdo READ.

10 PRINT “PROGRAMA DA SOMA
"E DO PRODUTO DE UM
CONJUNTO DE DADOS™
20 READ A
25LETP =1
30IFA = - 1 THEN GO TO 50
40LETS = S+A
45G0O TO 20
‘50 RESTORE
60 READ B s
80IF B = -~ 1THEN STOP
S0 LETP = P"B
100 GO TO 60
105 PRINT P
110 DATA 3.57, 34, 46, 3,23, 45,8, — 1

Ao ser rodado o programa, o com-
putador 1¢ o primeire dado, realiza as
operacdes que o envelvem, 12 o segun-
do e, assim por diante, até o dltimo va-
lor. A instrucao RESTORE indica ao
computador que ele deve retornar ao
comeco. Tudo se passa como se existis-
se um contador parao nimero de vezes
queainstrugao READ foi usada, avan-
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CURSOS s

sta é a ultima licdo do nosso curso de BASIC. No

entanto, as possibilidades dessa linguagem néao estéo

esgotadas. Ha muito que aprender e esperamos que

estas nove licbes publicadas na revista Geracdo

Proloégica se transformem em ferramentas para um

aprendizado mais formal e numa introduc¢édo para as

varias utilizacées com seu computador pessoal. Neste

numero, conhecga a instrucdo RESTORE.

Marilena Occhini Siviero

¢ando a cada valor lido. Na verdade, a
instrugdo RESTORE funcionacomoo
reset deste contador, permitindo sem-
pre uma nova contagem.

MATRIZES

Em ligoes anteriores ja trabalhamos
com variaveis. Estas varidveis tinham
um nome indicado por uma letra ou por
uma letra e um nimero (em alguns com-
putadores, o nome de uma varidvel po-
de ser qualguer conjunto de caractleres
alfanuméricos, desde que o primeiro
elemento do nome da variavel seja uma
letra). Com estas varidveis podemos rea-
lizar védrios programas, COmo 0 ¢xem-
plo a seguir:

5 REM ESTE PROGRAMA SOMA
TRES NUMEROS
10 INPUT A, B, C
20LETD=A+B+C
30 PRINT D

Agora, suponha que vocé deseje so-
mar ndo (rés, mas trezentos nUMeros.
Certamente vocé teria dificuldades em
inventar trezentos nomes de varidveis ¢
teria um trabalho enorme em escrever
um programa que fizesse isso. Feliz-
mente dispomos de um recurso. Pode-
mos escrever este programa usando va-
ridveis indexadas: A(4) uma letra segui-
da por um nimero entre parénteses.

A letra indica ndao mais uma unica
variavel, mas uma area reservada da
memdria que é definida anteriormente
pela instrucdao DIM. O numero entre
parénteses ¢ um indice e serve para di-
ferenciar as posicoes da drea de memo-
ria reservada. Assim, A(3) € diferente
de A(3). Ainstrugdo DIM (abreviatura
de DIMENSION) delimita o espago de
memaoria que as variaveis podem ocu-
par. Por exemplo, no nosso programa
desejamos somar 300 nimeros; entdo,
devemos indicar ao computador para
reservar na memdoria 300 elementos.

5REM ESTE PROGRAMA SOMA
300 NUMEROS :
6 DIM A(300)
10FOR | = 170300
20 INPUT A(l)
30LETN = N +A()
40 NEXT |
50 PRINT N

O indice pode ser uma constante,
uma variavel ou uma expressdo, tanto
navaridvel indexada como na instrugio
DIM, desde que sejam inteiras. A drea
reservada pela memadria é chamada de
matriz. No exemplo que demos, a ma-
triz tem uma unica dimenséo, porgue
temos um unico indice, porém, pode-
mos ter até cinco indices (dependendo
do computador), o que da uma maior
flexibilidade aos programas.
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ILUSTRAGAD EMILIO

A Secretaria Especial de
Informética (SEI) confirmou
que o governo soviético esta
interessado em adquirir no
Brasil, ao longo dos proxi-
mos anos, 70 000 microcom-
putadores. O [tamaraty rece-
beu o pedido soviético e o en-
caminhou a SEI e a Associa-
¢do Brasileira de Computa-

quer micros
do Brasil

¢io (Abicomp) — entidade
que reune a indistria brasilei-
ra do setor. Para se ter uma
idéia da importancia desse
possivel negdcio, o numero
total de microcomputadores
j4 fabricadosno Brasil € ape-
nas ligeiramente superior a
100.000 equipamentos.

software

balancetes de sua peq

anos de antecedéncia.

Curitiba.

prevé CON CORDATA

O empresdrio que tem um mi
lcrocomputador Sis-
1;-ema L’:?U ou 700 ou um CP 500 modelo M80 pc?-
€ realizar ampla andlise contabil de balancos e

: uena ou média empres -
vés do software Indicare. César iy

do programa, afirma que o usu
v S
are, passa a ter condicdes de prever dificuldades

Ou at¢ mesmo concordatas de empresas com dois

Mais informacaes pelo telefone (041) 223-8510

'Abicalafe. criador
ario, com este soft-

e CADICAM

O Estaleiro Caneco, no Rio
de Janeiro, vai automatizar
seus processos de construcdo
naval. Foi aprovado pela Se-
cretaria Especial de Informati-
ca (SEI) o projeto da empre-
sa para absorcdo de tecnolo-
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gia e criagio de um sistema
integrado de computacio ele-
trénica, conhecido como CAD
JCAM, que permitird que as
atividades bdsicas de concep-
cao de navios sejam feitas
com mais eficiéncia ¢ rapidez.

nuos do

acessorios e manuten
Alegre, Curitiba, Sio
vador) e cinco entrep

bro de 85,

suprimentos na MOORE

A Moore, maior em
i B‘r{asd, cnirou no mercado de informatica
o= uma “‘solugdo integral”: lojas especializadas
‘n.zjtpacn'adas a atender grandes e pequenos usua-
[10s nas areas de software, har '
¢do. Com cinco lojas (Porto
Paulo, Belo Horizonte e Sal-
0stos, a Moore prevé um f.

- a-
luramento to_la] de 90 milhées de dolares s0 e
:irm. dos Quais 5% virdo da venda de Suprimen-
0s ¢ das 24 lojas que estardo instaladas até dezem-

presa de formuldrios contj-

dware, suprimentos,

ste

Informatica
ajuda excepcionais

Fazer com gue a crianga
excepcional possa desenvol-
ver seu proprio processo de
comunicacio, trabalhar sozi-
nha e até se tornar indepen-
dente das pessoas que cuidam
dela é o principal objetivo do
uso de computadores na es-
cola paulista Quero Quero.

Este projeto, desenvolvi-

- dohadois anos, permite que

i

ummenino de 15 anos queso
conseguia piscar os olhos,
possa hoje acender a luz, es-
crever e ter todos 0s conheci-

mentos equivalentes a um
aluno de terceiro ano prima-
rio. Tudo isto s6 foi possivel
com o uso do computador.

Para esta crianc¢a desen-
volver todas estas atividades,
Moysés Cohen Aronise Car-
los Alberto Pulino desenvol-
veram um software especifico
gadaptaram diversos equipa-
mentos periféricos num mi-
crocomputador, Este apara-
to permite a qualquer crian-
ca com lesdo cerebral apren-
der a trabalhar.

05 computadores

nFORD

A Ford do Brasil ja formou a primeira turma de

S5 i

projetistas brasileiros especializados no sistema
(‘;‘.zDh{desenhc com auxilio do computador), apli-
:fmg a engenhana. Ess:es ESp_t:ciaIistaS, pioneiros na
- rica Latina nessa drea, j4 projetaram cerca de
30 pegas para os veiculos da linha Ford, inclusive
Itens de tecnologia avancada para equi;:ar o Car-

£0, caminhdo mundial da empresa,




Parte |l

No numero anterior, publicamos as dicas das aplicacoes
especiais das rotinas que agilizam o BASIC. Agora, vocé
terd a dica da dica: grave essas sub-rotinas em disquete,
para posterior utilizagdo, via comando MERGE. Assim,
pode-se formar uma verdadeira biblioteca de rotinas USR,
gue poderao ser usadas em programas BASIC, desde que,
quando necessdrio, seja reservado espaco suficiente na me-
moria. Como fazer isto? Simples!

Usando o mesmo programa, a partir do DOSS500 Ati-
vo, digitamos CLEAR <ENTER > para (por precaucido}
limpar todas as varidveis; vamos ao BASIC, e digitamos
um programinha bem curto e simples:

20 DATA 33,0,60,17,1,60,1,
255,3,237,176, 201 _
30 FORI = 1TO12:READD:POKE&HFFFO + |, D:NEXT

Observe que usamos ape-

nas as linhas 20 e 30 do pro-
grama anterior; rode o pro-

grama ¢ em seguida retorne ao
DOS500 Ativo por meio do
CMD*“S"" <ENTERZ=, e
lance mdo do utilitario
DUMP. (Veja, se ainda ndo o
conhece plenamente, no ma-
nual.) Para colocar os 12
bytes que @inda estdo nas po-
sicbes FFFO e seguintes da me-
moria num arquivo de disco,
o comando deve ser emprega-
do da seguinte forma:

TBUMF‘_ ENTELA (START = FFF0,END = FEFB) <ENTER>

Digite DIR <« ENTER > e vocé vera um novo arquivo
no diretorio, chamado ENTELA/CMD (talvez o primei-
ro arquivo / CMD que vocé produziu sozinho!). Em
BASIC, o programador podera utilizar uma linha como:

[ 10 CMD"L","ENTELA/CMD" ]

¢ a cada vez gue (neste nosso caso) desejar encher a tela
com um caractere, incluir uma outra linha com a instrucdo:

| PRINT@Q, “caractere desejado” |

¢ fazer a chamada da sub-rotina com gqualquer argumen-
to valido.

Empregando o utilitirio DUMP, suprindo com o
DOSS500, para gerar rotinas USR, tenha o cuidado de fazé-
lo em posicdes de memdéria sempre diferentes, seja la quan-
tas forem, a fim de que seja possivel o uso de até 10 (quais-
quer que sejam as que forem escolhidas), que irdo residir
em locais distintos e simultaneamente na RAM, evitando
desta forma, o que poderiamos chamar de uma “*briga de
vizinhos™'.

12

Neste numero, para os CPs 500 e 300, uma dica sono-

ra: o teclado do computador pessoal passard a ser o tecla-
do de um piano. Como esta, a Listagem 1 é um programa
completo, uma vez que a sub-rotina ficard na memoria,
sendo chamada por meio da fun¢ao USR. Muitas melho-
ras poderdo ser introduzidas, como por exemplo a detec-
¢do de uma tecla errada em determinada informacio de
dados.

1 CLS
2 PRINT @413,“PIANO” .

3 REM ** SINTETIZADOR DE TECLADO **

4 REM ** P. FULVIO G. DEL PICCHIA +*

5 REM * DICAS * GERACAO PROLOGICA **
10 DEFINT A-Z: DIM T(128)

15 REM * CARREGAR ROTINA DO TECLADO *
20 POKE 16526,0: POKE 16527,125

30 FOR X = 32000 TO 32023: READ D: POKE X.D: NEXT X
35 REM * DEFININDO LOCAL DE CHAMADA * * :
36 REM * PARA SISTEMAS SEM DISCOS NAO USAH
LINHA 37*
37 DEFUSRO = aem : |

CAC
50 FtEAD Tlfﬁ), T(B}, T('Iﬂ], Tna), T(31)
60 FOR | =44 TO 59: READ T(\ NEXT |
70 FOR 1=64 TO 91: READ T(I NEXT | i
80 DATA 25, 26, 27, 38, 39, 47, 12, 48, 49, L2341
5,6,7,8,8, 11 3?24284442301631 32,33,21. |
34353546452223 141?29132043,1541
19, 40, 13
85 REM * AGUARDAR PRESSAO DA TECLA *
90 P$ = INKEYS
13;5:[2;55—{;;’ THEN 80 .

NVERTER POSICAO DA T .

DgE FREQUENCIA* 2ot il E
106 REM * E ENVIAR PARA A ROTINA
URpE T EM LINGUAGEM
110 S= ASG[P$} V=T(s)
120 N =250
125 REM * SISTEMAS SEM DISCOS USAR i
L SAR LINHA 130
130 REM * X =USR(N) *
131 X = USRO(N)
140 GOTO 90

N et e e
A e R ey S e A

Ale o proximo namero!
P. Fulvio G. Del Picchia
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O seu computador pessoal (CP 500 ou CP 300), além
de ser um poderoso equipamento de trabalho, pode se
transformar num eficiente e fiel secretario particular, con-
trolando o segredo de seu cofre, acendendo lampadas nos
momentos adequados, ligando o seu televisor ou destran-
cando uma porta. Para tanto, basta um circuito de inter-
face para implementagdo desse sistema e os softwares
adequados. Pronto! Num passe de magica, o seu compu-
tador transportard sua casa ou escritorio direto para o sé-
culo XXI.

Para ajuda-lo nesta tarefa, a redacao da revista Gera-
¢ao Proldgica realizou pesquisas técnicas para encontrar
solugdes de hardware e software que possibilitem tais apli-
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REPORTAGEM smm

cagdes. Encontramos o programa Trava com Segredo, de-
senvolvido por Howard Berenbon ¢ publicado no livro
Aplicacées para o seu TRS-80, o qual permite a ativagdo
de um circuito de controle através da introdugdo de uma
combinagdo no seu computador. Ele pode ser usado para
abrir um cofre, acender uma ldmpada, ligar o seu televi-
sor ou destrancar uma porta.

Siga corretamente as instrugoes de operagio, utilize so-

13



m—— REPORTAGEM

mente 05 componentes ¢ arcullos indicados e digite os pro-
gramas (em Basic Nivel [ ou I, conforme indicacdo) com
atencao para transformar o seu computador pessoal no
mais eficiente ¢ fiel secretdrio particular.

INTERFACE E CONTROLE

Os circuitos de intertace e controle (figura 1) ¢ a lista
de componenties (Tabela A) sao fundamentais para a im-
plantagdo deste programa: a porta de E/S para cassete €
usada para ativar o circuito; o plugue do cabo de interli-
gagdo do gravador cassete com o CP € conectado ao ja-
gue J1 do circuito de interface; os contatos normalmen-
¢ abertos do relé K1 operam o circuito de controle; um
rele de poténcia (K2) controla as limpadas ou os apare-
lhos. Na versdo Basic Nivel I, o programa usa a instrucio
INPUT A para ativar o circuito. A instrucioc OUT 255.4
¢ usada na versdo Basic Nivel 11,

CIRCUITe DE INTERFACE

mnz "cn

= =
= =

TOMADA CA CIRCUITO DE CONTROLE

FIGURA 1: Circuito de interface e controle

Lista de Componentes dos Circuitos
de Interface e Controle

Item Descrigao

B1 Bateria de 9 volts

B2 Bateria de 6 volts

D1, D2 | Diodode silicic 1N914 ou equivalente
J1 Jaque

K2 Relé de 5 ou 6 volts CC, 500 ohms, um

pélo, duas posigdes (Radio Shack
1275-004 ou equivalente)

‘Relé de 6 volts CC, 350 ohms, um po-
lo, duas poa;gdes, corrente e tensdo
namlnals. 3,5A e 117VCA (Allied Elec-
tronics 802-1880, série 1345 ou equi-
valente)

Tomada CA; linha de 117VCA com plu-

gue; garras

Qutros
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UTILIZACAO DA TRAVA
COMPUTADORIZADA

Para construir a trava ativada por computador vocé de-
verd substituir o relé K2 por um solendide. Veja a figura
2 para verificar as alteracées no circuito. Nesta constru-
¢do, K1 e B2 sdo exatamente iguais aos da figura 1. O so-
lendide ¢ de 6 volts, 2 oz a, no maximo, 1/4" (Allied
Electronics 802-1111 ou equivalente). O émbolo do sole-
noide ¢ usado para trancar uma porta ou um cofre.

Um sistema perfeito necessitaria de um teclado auxilia
externo para introduzir a combinacdo. Isto eliminaria o
acesso direto ao computador, impedindo os curiosos de
mexer noO seu programa.

Um sistema de iluminacao ou controle de aparelhos do
mesticos poderdo ser ativados também com este progra
ma. O aparelho € conectado na tomada CA para ativacao
Veja a figura 3 para ter uma idéia do desenrolar do
programa,

[
_”Lml_“
| M.A
K1 I i
B2
_""|'|'=+ 1

FIGURA 2: Circuito de solendide para umairava computadorizada

RUN
TRAVA EOM SEGREDO:TRS-80 NIVEL Il

DIREITOS AUTORAIS (C) 1980 BE HOWARD
BERENBON

INTRODUZA O MODO?
‘1'PARA GRAVAR A NOVA COMBINACAQ
2 'PARA TER ACESSO A COMBINACAO
21
GHAYRCAO DA NOVA COMBINACAO
INTRODUZA ATE 250 CARACTERES,
LETRAS E/OU NUMEROS
? MARINHA
COMBINACAQO GRAVADA
INTRODUZA O MODO?
1 PARA GRAVAR A NOVA COMBINACAO
EEPAHA TER ACESSO A COMBINACAQ
i
MODO DE ACESSQ

DIGITE A COMBINACAO

? MARINHA

ABERTO

DIGITE UM 'F'PARA FECHAR
2F

FECHADO

FIGURA 3: Amostra da execugdo do programa Trava com Segredo
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REPORTAGEM mm

PROGRAMA NIVEL I

O programa Nivel | permite a entrada de uma combi-
nagio de até 18 digitos. Vocé poderd gravar uma nova

inagi : igl ] Os dados de- L
combinagido, bastando digitar o nimero 1. ;
vem ser introduzidos de acordo com o formato: X, Y.‘f. PROGRAMA NIVEL 11

- i4 5 axi seis digitos. Ao
Cada variavel deve conter, no maximo, seis digi ; . =Y )
digitar o niimero 2, vocé entrard no Modo de Acesso para A versdo Nivel 11 permite a entrada dos ntimeros e le

Operﬂ(;ﬂﬂ do circuito de controle. Introduza a Cc-mbina- tras constantes na con‘b-ina{;ﬁo {no nta}”mg. 250 car.a‘cltc:
¢30 como nos seguintes exemplos: res). Introduza a combinacdo como no exemplo abaixo:

21034,111,1802 ou 2153,101,0 205ABCDEFGH

As duas virgulas sdo imprescindiveis, pois devem ser in- Este programa é Scm‘c;hamc_aﬂ da versio chl-r]: r:ﬁ;
troduzidas sempre (rés variaveis. ) _ rém vocé deve introduzir um C para desativar o circu

O programa ndo saird deste modo dc; operagio. Ain-  de controle.
trodugdo da resposta correta ativara o circuito de contro-
le e fard aparecer a mensagem ABERTO na IFI{:. 0 circuito
permanecerd ativado até que o botdo de inicializacao do
computador seja pressionado. Se houver um ¢rTo na en-
trada, aparecerd a mensagem ERRO, R_ED!QIT[:. A men-
sagem PROIBIDA A ENTRADA sera exibida apos trés

LISTAGEM DO PROGRAMA DE TRAVA
-COM SEGREDO — NIVEL I

tentativas malsucedidas, Pressione BREAK para voltar ao 100 PRINT“TRAVA COM SEGREDO:TH_S—SG NIVEL 11" |
READY 110 PRINT“DIREITOS AUTORAIS (C) 1980 DE tr
; HOWARD BERENBON" =
120 PRINT:CLEAR 600 =
LISTAGEM DO PROGRAMA DE TRAVA 130 PRINT*INTRODUZA O MODO?" 4
COM SEGREDO — NIVEL | 140 PRINT" 1 PARA GRAVAR A NOVA
— COMBINACAO" =
100 PRINT“TRAVA COM SEGREDO:TRS-80 NIVEL I" | | 150 PRINT*2 PARA TER ACESSO A COMBINACAO" |
110 PRINT"DIREITOS AUTORAIS (C) 1980 DE- 5 160 INPUT A i
HOWARD BERENBON" 170 IF A=1 THEN 200
120 PRINT 1 180 IF A=2 THEN 260
130 PRINT“INTRODUZA © MODO?" : 190 GOTO 130
140 PRINT*'1'PARA GRAVAR A NOVA : 200 PRINT*GRAVACAO DA NOVA COMBINACAOQ"
~__ COMBINACAO™ : 210 PRINT“INTRODUZ ATE 250, CARACTERES,”
150 PRINT* 2 PARA TER ACESSO A COMBINACAQ™ | 220 PRINT"LETRAS E/OU NUMEROS”
160 INPUT A ; 230 INPUT AS
170 IF A=1 THEN 200 | 240 PRINT"COMBINACAO GRAVADA"
180 IF A=2 THEN 260 - | 250 GOTO 130
190 GOTO 130 260 CLS
200 PRINT“GRAVACAO DA NOVA COMBINAGAO™ 270 PRINT*MODO DE AGCESSO"
210 PRINT"INTRODUZA ATE 6 DIGITOS POR 280 PRINT ==
VARIAVEL" e : 290 PRINT“DIGITE A COMBINACAQ"
220 PRINT“NO FORMATO: X.Y.Z" 300N=3
230 INPUT X,Y,Z _ 310N=N-1
240 PRINT“COMBINACAO GRAVADA™ 320 INPUT B$
250 GOTO 130 330 IF AS < > BS THEN 460
2BOCESE == | 340 GOSUB 490
270 PRINT*MODO DE ACESSO” - 350 OUT 255,4 ; ey
2BOPRINTE=CC DT 360 PRINT"DIGITE UM F PARA FECHAR"” :
290 PRINT“DIGITE A COMBINACAO™ 370 INPUT C$
300N=3 ; =5 . |380IF C$ < > “F" THEN 360
310 INPUT UV, W 390 OUT 255,0
320N=N-1 e e : 400 PRINT“FECHADO""
330 1IF (X=U) * (Y=V) " (Z=W) THEN 350  |410FOR A =1T0930
340 GOTO 2390 420 NEXT A
350 GOSUB 420 430 GOTO 260
360 INPUT #A LS 440 PRINT“ENTRADA PROIBIDA"
370 PRINT“ENTRADA PROIBIDA™ 450 GOTO 450
380 GOTO 380 460 IF N=0 THEN 440
3901F N=0 THEN 370 F 470 PRINT"ERRO, REDIGITE"
400 PRINT“ERRO, REDIGITE" ; 480 GOTO 310 ,
410G0TO 310 | 490 PRINT*ABERTO”
420 PRINT“ABERTO” | 500 RETURN-
430 RETURN = ==
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FOTOS PLINIO BORGEE

O Computador: um Novo
Super-Herdi, de Maria Ceci-
lia C. Baranauskas e Heloisa
V.R. Correia Silva, Cartgraf
Editora, Cr$ 19.000.

Este livro conta a histéria
de pessoas que estiveram en-
volvidas no processo de evo-
lucdo dainformacio, daida-
de da pedra até os tempos dos
chipsdesilicio. Vocé verd co-
mo uma informagao qual-
quer € entendida e trabalha-
da pelo computador em suas
diversas partes. Para quem
quiser ir mais aléem, existem
também dois apéndices com
programas escritos na lingua-
gem Basic e programas feitos
por criangas na linguagem
LOGO.

Basic Rapido: Além do Basic
TRS-80, de George A. Grat-
zer ¢ Thomas G. Gratzer,
256 pags., Editora Campus.

Basic éa mais simples e po-

16

pular linguagem de progra-
macio. Entretanto, em mui-
tos programas, aresposta do
computador é inconveniente-
mente lenta. A solucdo é Ba-
sic Rapido. Qualquer coisa
que voceé faca com o Basic de
seu TRS-80, Basic Rdpido faz
melhor ainda, garantem seus
autores. Com este livro, é
possivel tornar trés ou quatro
vezes mais rapidos os calcu-
los aritméticos ou aumentar
em mil vezes a velocidade de
algumas fung¢des. E tude o
que vocé precisa s30 0s nomes
de 60 rotinas na memoria ¢
menos de 20 instrucdes em
linguagem Assembly. Mistu-
re Basic e linguagem de ma-
quina ¢ o resultado é a velo-
cidade e eficiéncia.

Introducio a Linguagem Ba-
sic para Microcomputadores,
de Carlos Lederman, Cart-
graf Editora, Cr§ 28.000.

Quem procura algo mais
que uma simples introducao
na linguagem Basic, encontra
nesta obra caracteristicas
fundamentais, como a ques-
tdo de agilidade. Um livro au-
todiddtico e pratico, ilustra-
do com teclado de video do
microcomputador, onde o
autor aborda temas para
aqueles que ndo possuem co-
nhecimento do Basic, assim
COMO para os que j4 se inicia-
ram nesta linguagem.

Padroes em Programacio —
Métodos e Procedimentos,
de G. Longworth, 234 pagi-
nas, Editora Campus.

Fazer da programacio
uma atividade mais simples,
gratificante e profissional é o
objetivo deste manual. Des-
tinado a constituir uma refe-
réncia til para programado-
res experientes, ele cobre to-
das as etapas do processo que
se inicia com o projeto e de-
senvolvimento dos progra-
mas, passa pelas fases de co-
dificacdo e teste, e se estende
as de implementagio, manu-
tencdo, revisdo e opti-
mizacdo.

(15

rLsoN 3.5 SR

Além do Basic: Linguagem
Assembly para a Linha Sin-
clair, de Nelson N. 5. Santos,
161 pags., Editora Campus.

Este € o primeiro livro di-
datico sobre linguagem de

mdquina para micros da li-
nha Sinclair. Evitando as for-
mulas magicas, o autor escla-
rece as dividas e desvenda to-
dos os mistérios desta dificil,
mas fascinante linguagem.
Através de uma abordagem
simples e cologuial, ensina as
primeiras instrugdes As-
sembly em programas de
complexidade crescente, que
o leitor aprende a elaborar
através de grande nimero de
exercicios cuidadosamente
selecionados. Um grande nu-
mero de rotinas em lingua-
gem de maquina enriquece e
simplifica também os progra-
mas em Basic.

0 Microcomputador no
Consultorio Médico, de Luiz
Gonzaga Camargo Nasci-
mento, Cartgral Editora,
Cr$ 24.000.

Esta obra levanta os con-
ceitos basicos da informatica
¢ demonstra os procedimen-
tos de uma consulta médica,
desde a identificagio do pa-
ciente, até a elaboragioda re-
ceita e da orientagdo para
exames clinicos. Além disso,
olivro da destaque para a ela-
boragdo de fluxogramas ¢
diagramas de blocos ¢ estu-
do de anatomia do Basic.
Quanto a parte clinica, sdo
apresentadas as rotinas basi-
cas para o desenvolvimento
de programas,
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QUEM TEM UM TEM FUTURO.

VOCE TEM QUE ESTAR PREPARADO
PARA SE DESENVOLVER COM 08
NOVOS TEMPOS QUE ESTAQ Al E O
CP 400 COLOR E A CHAVE DESSA
EVOLUGAO PESSOAL E PROFISSIONAL.

POR QUE?
PORQUE O CP 400
COLOR E UM
COMPUTADOR
PESSOAL
DETEMPO
INTEGRAL: UTIL
PARA A FAMILIA TODA, O DIA
INTEIRO.

NA HORA DE SE DIVERTIR, POR
EXEMPLO, EMUITOMAIS
EMOCIONANTE PORQUE, ALEM DE
OFERECER JOGOS INEDITOS,

E O ONICO COM DOIS JOYSTICKS
ANALOGICOS DE ALTA
SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM
MOVIMENTAR AS IMAGENS

EM TODAS AS DIRECOES, MESMO

NA HORA DE TRABALHAR E
ESTUDAR, O CP 400 COLOR MOSTRA
SEU LADO SERIO: MEMORIA
EXPANSIVEL, PORTA PARA COMU-
NICAGAO DE DADOS, SAIDA PARA
IMPRESSORA E UMA OTIMA NITIDEZ
COM IMAGENS COLORIDAS.

COMO SE TUDO 1SS0 NAO
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA
OFERECE A GARANTIA DE
QUALIDADE DE QUEM E LIDER Na
TECNQLOGIA DE COMPUTA-
DORES, E O PRECO MAIS ACESSIVEL
NA CATEGORIA. §

NUMA FRASE: SE VOCE NAD
QUISER CHEGAR ATRASADO AQ
FUTURO, COMPRE SEU CP 400

COLOR IMEDIATAMENTE.

EMOCAO E INTELIGENCIA NUM

EQUIPAMENTO $0.
© IMAGENS COM AT 9 CORES.

* OTIMA RESOLUGAO: 49.152 PONTOS,

® DUAS VERSOES A SUA ESCOLHA:
16K OU 64K DE MEMORIA RAM.

» MEMORIA RAM EXPANSIVEL: VOCE
COMEGA COM 16K E PODE CHEGAR
ATE 64K COM DISQUETES.

® UTILIZA CARTUCHOS PARA APLICA-

TIVOS E JOGOS:

EDITOR DE TEX-

TOS, PLANILHAS

ELETRONICAS,

GRAFICOS,

B ENTREOUTROS.

* MEMORIA

EXTERNA EM
CASSETE OU DISOUETE
DISK-SYSTEM, CP 450.

® PORTA RS 232 C INCORPORADA,
PERMITINDO COMUNICACAO
DE DADOS E LIGAGAO DIRETA A
IMPRESSORA o N
SERIAL. 1

* PERMITE COM-
PETICAODE2 o
JOGADORES AO
MESMO TEMPO.
SEUS JOYSTICKS
ANALOGICOS
OFERECEM INFI-
NITAS POSIGOES §

* GRANDE QUANTI, ——

BANCO DE DADOS

NA TELA, ENQUANTO OUTROS TEM
SOMENTE
8 DIREGOES.

DADE DE
PROGRAMAS
A DISPOSIGAO:
APLICATIVOS
PESSOAIS, PROFIS- -
SIONAIS E JOGOS. &%
VEJA, TESTE E COMPRE

SEU CP 400 COLOR NOS MAGAZINES
E REVENDEDORES PROLOGICA.

PROLOGICA ===‘

C =2

COMPUTADORES PESSDAIS

VILASOCORRO
e




